Игры на развитие словаря в старшем дошкольном возрасте

Игра «Эстафета»
Задачи: активировать  глагольный словарь, развивать память, внимание, навык согласования прилагательного и существительного.

Материал: палочка-эстафета

Ход игры. Играющие стоят в кругу. У ведущего палочка-эстафета. Он произносит какое-нибудь слово  и передаёт эстафету рядом стоящему ребёнку. Тот должен подобрать подходящее слово - действие и быстро передать палочку дальше. Когда эстафета вернётся к ведущему, он задаёт новое слово, но палочку передаёт в другом направлении. Если кто-то затрудняется назвать слово или подбирает неподходящее слово, ему дают штрафное очко. После того как игрок набрал три штрафных очка, он выходит из игры. Выигрывает тот, у кого в конце игры будет меньше штрафных очков.

Например, ведущий называет слово: »собака» – лает, кусает, бежит, сторожит, скулит, воет, играет, грызёт, прыгает;  кошка – мурлычет, охотится, играет, дремлет, мяукает, царапается.

Игра «Волшебный ящик»

Задачи: учить ставить вопросы по заданной теме, подбирать определения к предметам, выделяя их основные признаки; развивать логическое мышление, память, внимание.

Материал: ящик, предметы по темам.

Ход игры:

-по очереди дети задают вопрос ведущему, на который можно отвечать словами «да» или «нет»

-после заданных вопросов, дети называют то, что лежит в ящике.

Игра «Весёлая рыбалка»

Задачи: расширять и обогащать словарь, развивать сообразительность, внимание, мышление, умение описывать предмет, работать в коллективе.

Материал: игровое поле с картинками на магнитах, удочка

Ход игры: каждый ребёнок по очереди берёт удочку и начинает «рыбачить». Варианты заданий:- первый игрок ловит картинку, но её не называет. Затем он описывает характерные признаки изображённого предмета: форму, цвет, вкус, действия, которые можно совершать с ним. Другой игрок (игроки) пытается угадать, о каком предмете идёт речь. Затем к заданию приступает другой ребёнок.
Игра «Накорми животное»

Задачи: пополнить  словарный запас существительными, развивать моторику, воспитывать самостоятельность в игре. 

Материал: прищепки с мордочками животных, круг с пищей для животных

Ход игры: детям предлагается прикрепить прищепки с мордочками животных на соответствующий сектор круга таким образом, чтобы обозначить, чем питается животное. 

Игра «Приготовим сок»

Задачи: формировать навыки образования относительных прилагательных, развивать внимание, логическое мышление

Материал: цветок с лепестками, картинки с изображением фруктов, овощей, карточка с нарисованным стаканом

Ход игры: в центр цветка кладётся карточка с нарисованным стаканом. На лепестки по очереди выкладываются картинки с изображением фруктов, овощей. Дети говорят, какой сок они приготовили.

Игра «Змейка»
Задачи: активизировать словарь детей по лексическим темам, развивать лексико-грамматический строй речи, познавательные процессы, мышление, внимание, воспитывать способность работать в коллективе.

Материал: кубик, полотно с картинками

Ход игры: варианты заданий по данным играм: 
1) ребёнок называет картинку, на которую сделал шаг кубик; 
2) составляет цепочку слов, относящихся к данной классификации (яблоко-груша-слива), 
3) или называет картинку, и составляет предложение любой сложности; 
4) придумывает загадку с данным словом; 
5) «Кто это? или Что это?»; 

6) «Скажи ласково», 
7) «Весёлый счёт», 
8)«Один-много»; 
9) «Какой? Какая? Какое?»- ребёнок подбирает признаки в соответствии с тем, к какому роду относится предмет; 
10) «Найди пару».
